2022/2023 METY LIETUVOS KREPSINIO VETERANY LYGOS 3x3 CEMPIONATO TAISYKLES
(VYRY 40+, 45+, 50+, 55+, 60+, 65+, 70+, 75+ IR MOTERU) 40+, 45+)

Aikstelé ir kamuolys ¥

Viena krepSinio aikstelés pusé;

OficialGs FIBA 3x3 (Wilson, galima Zaisti su Molten) kamuoliai
Pastaba: jei néra galimybés Zaisti su oficialiais kamuoliais,
ZaidZiama su jprastiniais kamuoliais

Komandos sudétis 2

4 zaidéjai (3 + 1 atsarginis, kuris néra neprivalomas)
Pastaba: rungtynes pradeda 3 (trys) 2022/2023 mety LKVL3x3
cempionate registruoti Zaidéjai

Teiséjas(jai) ¥

1 (vienas)

Minutés pertraukélés ¥

Po vieng kekvienai komandai — 30 sek.

Pradedancios komandos parinkimas ir rungtyniy pradzia

Metama moneta;

Rungtynés prasideda per ,,check-ball”;

Pastaba: burtus laiméjusi komanda renkasi kamuolj, arba
nusprendzia pradéti ginantis, kad pratesimo atveju galéty bati
pradedancioji komanda

Taskai

1 taskas arba 2 taskai, jei jmetama uz tritaskio linijos

Rungtyniy trukmé ir tasky limitas

Zaidziama 10 minuciy,stabdant paskutiniy 2 minuéiy varzyby
laikg arba iki 15 tasky

Pratesimas >

Zaidziamas iki kol pirmoji komanda pelno 2 (du) taskus Pastaba:
maksimalus rezultatas gali siekti 17 tasky

Atakos trukmé ©

12 sekundziy (FIBA3x3 taisykliy reikalavimas, bet neprivalomas)
Pastaba 1: jei atakos trukmeés laikrodis nenaudojamas, teiséjas
aiskiai uzsitesusig puolancios komandos ataka pradeda stabdyti
garsiai skai¢iuodamas 5, 4, 3, 2, 1ir 0;

Pastaba 2: puoléjo ataka puslankio zonos viduje varantis nugara
arba Sonu link krepsio gali trukti ne daugiau kaip 3 sekundes

Baudy metimai po prazangos ”’

1 baudos metimas

Komandos prazangy limitas

6 komandinés prazangos

Bauda uz 7, 8 ir 9 komandine prazanga

2 baudos metimai

Bauda uz 10 ir daugiau prazangy

2 baudos metimai + kamuolio valdymas

Zaidimas po pelnyty tasky ®

Zaidimas tesiamas toliau;

taska praleidusi komanda is karto ima kamuolj jam perskrodus
krepsinio lanko tinklelj ir privalo jj iSsivaryti arba perduoti uz
tritaskio linijos;

komanda tapusi besiginancia i$ karto negali pradéti gintis
puslankio zonos esancios po krepsinio lanku viduje

... po to, kai kamuolys tampa nezaidziamas

Zaidimas pradedamas per ,,check-ball“

... po atkovoto arba perimto kamuolio

Kamuolys iSsivaromas arba perduodamas uz tritaskio linijos

... po ginco

Kamuolys atitenka besiginanciai komandai

Zaidéjy keitimai

Zaidéjai keiciasi tik tuomet kai kamuolys yra nezaidziamas,
taciau pries ,,check-ball“;

Keitimosi metu iSeinantis Zaidéjas privalo pilnai isSeiti i uz
aikstelés vidurio linijos, esancios priesais krepsinio lentg, ir tik
po to jeinantis Zaidéjas gali Zengti j aikstele;

Zaidéjy keitimuisi teiséjo leidimas nereikalingas

1

2

neturint oficialiy FIBA 3x3 kamuoliy moterys zaidzia su Nr. 6, o vyrai su Nr. 7 kamuoliais;
Zaidéjai turi bati uzregistruoti FIBA tinklalapyje http://play.fiba3x3.com/players;

3

organizatoriams yra privalomas;
4

5

komanda jmetusi 17 tasky is karto tampa nugalétoja;
6,

5 iki O;
7

rungtyniy protokolo pildymas (popierinio ar elektroninio, prioritetas elektroninei formai) ir pateikimas ¢empionato
minutés pertraukélés komanda gali prasyti, kai kamuolys yra nezaidziamas;
rungtyniy eigoje teiséjui rekomenduojama apytikriai stebéti 12 sekundziy trukme, ir reikalui esant pradéti garsiai skaiciuoti nuo

uzZ nesportine prazangg skiriami 2 baudos metimai + kamuolio valdymas, uz technine prazanga skiriamas 1 baudos metimas +

kamuolio valdymas. UZ 2 nesportines prazangas Zaidéjas Salinamas i$ aikStelés minutés pertraukéle komanda gali prasyti, kai

kamuolys yra nezaidZziamas;

8 komanda paémusi kamuolj privalo varytis, i§sineéti kamuolio u? tritadkio linijos negalima.

Parengta pagal 2022 sausio ménesio FIBA 3x3 krepSinio varzyby taisykliy pavyzdj ir rekomendacijas
(https://fiba3x3.com/docs/FIBA-3x3-Basketball-Rules-Short.pdf)




